
[ 2021년 졸업학점 변경 안내 ]

1. 졸업(학위취득) 최저이수학점 기준표 변경

1) 일반과정 학생의 졸업시점에 따른 졸업요건 취득학점 상이 (2023년 2월 일반과정 졸업자 
/ 그 이전 일반과정 졸업자)

2) MSC 수학 영역 : 2020학번 이전 과정 학생, 공학수학1 또는 산업수학 이수

3) MSC 과학 영역 : 실험 1,2 과목과 과학영역 교과목 1개 이수

4) MSC 전산학 영역 : 최대 2개란 규정을 삭제, 프로그래밍기초와실습과 1개 교과목이상 이
수

5) 일반과정 졸업 시 설계 12학점 요구 삭제

*　정보통신공학전공 졸업 최저이수학점 기준표 별첨

편입생의 경우 학사과정 학칙시행세칙 제1장, 제3조에 의거하여 졸업에 필요한 최소 이수학
점의 1/2이상을 동국대학교에서 취득하여야 함.

- 졸업학점이 130학점일 경우 65학점 이상을 동국대학교에서 취득
- 졸업학점이 140학점일 경우 70학점 이상을 동국대학교에서 취득

 제3조(학사편입학) ③ 학사편입(위탁생 포함한다. 이하 같다)한 자는 재학기간 2년(4학기)동
안에 편입학한 학과(전공)의 필수과목을 포함하여 졸업에 필요한 최소 이수학점의 1/2이상을 
취득하여야 한다. 다만, 한의학과 및 의학과는 해당 교육과정 이수기준에 의한다. 



2. 공과대학 MSC 및 기본소양 지정 교과목 변경

1) 적용시기 : 2021-1학기부터 일괄 적용

2) 적용대상 : MSC 및 기본소양 교과목 수강 재적생(재학생+휴학생)
 (단, 2020학년도 이전 입학생 중 2021학년도 MSC 및 기본소양 교과목 수강이 재수강일 경
우에는 기존(변경 전) 교과목 인정 가능)

구분
변경 전 변경 후 (2021학년도) 비고

No. 교과목명 No. 교과목명

유지
수학

1 미적분학및연습1 1 미적분학및연습1
2 미적분학및연습2 2 미적분학및연습2
3 확률및통계학 3 확률및통계학
4 공학선형대수학 4 공학선형대수학
5 공학수학1 5 공학수학1
6 이산수학 6 이산수학
7 수치해석및실습 7 수치해석및실습

- 8 산업수학 신규 지정

과학 1~10 과학영역 총10개 교과목 : 변경사항 없음 유지

전산학

1 프로그래밍기초와실습 1 프로그래밍기초와실습
유지

2 인터넷프로그래밍 2 인터넷프로그래밍
3 컴퓨터응용 

- 지정 해지
4 비쥬얼프로그래밍

-
3

인공지능프로그래밍기초와
실습 신규 지정

4
데이터프로그래밍기초와실
습

기본소양

1 기술창조와특허 1 기술창조와특허
유지

2 공학경제 2 공학경제
3 기술과사회

- 지정 해지4 공학법제
5 지속가능한발전과인간

- 3 공학윤리 신규 지정



공과대 학과·전공별 졸업(학위취득) 최저이수학점 기준표
* 컴퓨터정보통신공학부 정보통신공학전공
  1) 정보통신공학전공 심화과정

 

             입학년도
 구분 2019~2020학년도 2021학년도 비고

교
양

공통교양 14~16학점

공과
대 

지정

기본소양 6학점

MSC

구분 30학점

수학
미적분학및연습1,  미적분학및연습2 

필수
공학수학1 또는 산업수학 산업수학

과학

일반물리학및실험1,  일반물리학및실험2 동일 분야 실험1,2과목 
중 실험1,2과목 모두 
(2개 과목) 선택필수

일반화학및실험1,  일반화학및실험2 

일반생물학및실험1,  일반생물학및실험2

과학영역 교과목
1개 과목 선택필수
(동일 분야 ‘실험’, ‘개론’ 
교과목 중복 수강 불가)

전산학
프로그래밍기초와실습 필수

기타 전산학영역 1개 교과목 이상 선택필수

전
공

단일 전공 이수자
·

다중 전공 이수자
(주전공,복수전공)

78학점 (설계 12학점 포함) 전공전문 교과목 
50% 이상 이수

어드벤처디자인(구. 창의적공학설계),  
자료구조와실습, 컴퓨터구성, 신호와시스템,  

확률및랜덤프로세스, 데이터통신, 통신이론및실험, 
캡스톤디자인1 또는 캡스톤디자인2

전공필수

객체지향언어와실습, 컴퓨터알고리즘및실습, 
데이터베이스체제, 운영체제, 디지털통신및실험, 

임베디드시스템, 
소프트웨어공학및설계(소프트웨어공학), 

암(ARM)마이크로프로세서어셈블리언어프로그래밍, 
모바일소프트웨어

전공설계
5개 과목 
선택필수

졸
업
요
건

취득학점 140학점

평점평균 2.0

외국어시험 TOEIC 700

영어강의 4개 과목 전공 2개 과목 이상

졸업논문
캡스톤디자인1 또는 캡스톤디자인2 교과목 이수

산학협력프로젝트

 



    2) 정보통신공학전공 일반과정
     ① 2021년 2022년 졸업자 최저이수학점기준

  

             입학년도
 구 분 2015~2017학년도 2018~2020학년도 비고

교
양

공통교양 14~16학점

공과
대 

지정

기본소양 6학점

MSC

MSC 30학점

수학
미적분학및연습1, 미적분학및연습2

필수
공학수학1 또는 산업수학

과학

일반물리학및실험1,  일반물리학및실험2 동일 분야 실험1,2과목 
중 실험1,2과목 모두 
(2개 과목) 선택필수

일반화학및실험1,  일반화학및실험2 
일반생물학및실험1,  일반생물학및실험2

과학영역 교과목
1개 과목 선택필수
(동일 분야 ‘실험’, ‘개론’ 
교과목 중복 수강 불가

전산학
프로그래밍기초와실습 필수 

기타 전산학영역 1개 교과목 이상 선택필수

전
공

단일 전공 이수자

60학점 78학점 전공전문 교과목 
50% 이상 이수

어드벤처디자인(구. 창의적공학설계), 
자료구조와실습, 컴퓨터구성, 신호와시스템, 

확률및랜덤프로세스, 데이터통신, 통신이론및실험, 
캡스톤디자인1 또는 캡스톤디자인2

전공필수

다중 전공 이수자

36학점 45학점 전공전문 교과목 
50% 이상 이수

어드벤처디자인(구. 창의적공학설계), 
자료구조와실습, 컴퓨터구성, 신호와시스템, 

확률및랜덤프로세스, 데이터통신, 통신이론및실험, 
캡스톤디자인1 또는 캡스톤디자인2

전공필수

졸
업
요
건

취득학점 130학점 140학점

평점평균 2.0

외국어시험 TOEIC 700

영어강의 4개 과목 전공 2개 과목 이상 

졸업논문
‘캡스톤디자인1’ 또는 ‘캡스톤디자인2’ 교과목 이수

산학협력프로젝트



     ② 2023년 및 이후 졸업자 최저이수학점기준

  

             입학년도
 구 분 2015~2020학년도 2021학년도 비고

교
양

공통교양 14~16학점

공과
대 

지정

기본소양 6학점

MSC

MSC 30학점

수학
미적분학및연습1, 미적분학및연습2

필수
공학수학1 또는 산업수학 산업수학

과학

일반물리학및실험1,  일반물리학및실험2 동일 분야 실험1,2과목 
중 실험1,2과목 모두 
(2개 과목) 선택필수

일반화학및실험1,  일반화학및실험2 
일반생물학및실험1,  일반생물학및실험2

과학영역 교과목
1개 과목 선택필수
(동일 분야 ‘실험’, ‘개론’ 
교과목 중복 수강 불가

전산학
프로그래밍기초와실습 필수 

기타 전산학영역 1개 교과목 이상 선택필수

전
공

단일 전공 이수자

60학점 전공전문 교과목 
50% 이상 이수

어드벤처디자인(구. 창의적공학설계), 
자료구조와실습, 컴퓨터구성, 신호와시스템, 

확률및랜덤프로세스, 데이터통신, 통신이론및실험, 
캡스톤디자인1 또는 캡스톤디자인2

전공필수

다중 전공 이수자

36학점 전공전문 교과목 
50% 이상 이수

어드벤처디자인(구. 창의적공학설계), 
자료구조와실습, 컴퓨터구성, 신호와시스템, 

확률및랜덤프로세스, 데이터통신, 통신이론및실험, 
캡스톤디자인1 또는 캡스톤디자인2

전공필수

졸
업
요
건

취득학점 130학점

평점평균 2.0

외국어시험 TOEIC 700

영어강의 4개 과목 전공 2개 과목 이상 

졸업논문
‘캡스톤디자인1’ 또는 ‘캡스톤디자인2’ 교과목 이수

산학협력프로젝트



▶ 유의사항
 ① 교과목 폐설 및 명칭변경에 따른 동일 교과목 지정

변경 전 변경 후 
비고

학수번호 교과목명 학수번호 교과목명

INC2026  창의적공학설계 INC2033  어드벤처디자인

INC4064  인터넷소프트웨어 INC4090  안드로이드앱프로그래밍

INC4078  소프트웨어공학 INC4093  소프트웨어공학및설계

INC4091  정보통신시스템시뮬레이션 INC4103  통신시스템소프트웨어

INC4090  안드로이드앱프로그래밍 INC4104  모바일소프트웨어

 ② 전공 필수 교과목
   - 단일 전공 이수자 : 필수교과목 모두 이수
   - 예외사항 : 학기제현장실습(IPP-일학습병행제) 학점 이수 시 ‘캡스톤디자인’ 이수 면제

3) 선수·후수 교과목 지정

정보

통신

공학

전공

MSC PRI4035 프로그래밍
기초와실습

전공 INC2027 자료구조와 실습
전공 INC4104

모바일
소프트웨어

　 　

전공 INC2033 어드벤처디자인 전공 INC2028 컴퓨터구성 전공 INC4059 운영체제

전공 INC4089

암마이크로
프로세서 

어셈블리언어
프로그래밍

전공 INC4086 임베디드시스템
　
  

　
   

　
   

　
   

　
   

　
   

전공 INC2032 신호와시스템 전공 INC4061 디지털신호처리

전공 INC2021
확률및랜덤
프로세스

전공 INC4058 데이터통신 전공
INC4087 정보통신특강

INC4063 컴퓨터네트워크

전공 INC4056 통신이론및실험 전공 INC4062 디지털통신실험

전공

선수  교과목 후수 교과목1 후수 교과목2 후수 교과목3

전공

구분
학수번호 교과목명 

전공

구분
학수번호 교과목명 

전공

구분
학수번호 교과목명 

전공

구분
학수번호 교과목명 


